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300 dpi, Y = 17,00 tntrt, fol ia B-13

V = 50,80 mm/s, temp. = 13 j.
Symulacja szarości = połcienie

3OO dpi, Y = 17,0O lrlff i, folia B-13
V = 50,80 mm/s, temp. = 13 j.

Symulacja szarości = uporządkowany

3OO dpi, Y = 17,00 lrlff i, folia B-13
V = 50,80 mm/s, temp. = 13 j.

Symu|acja szarości = rozpraszanie błędow

300 dpi, Y = 17,OO ffiff i, folia B-13
V = 50,80 mm/s, temp. = 13 j.

Symulacja szarości = algebraiczny

gĘ"u
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300 dpi, Y = 17,00 ffiff i, folia B-13
V = 50,80 mm/s, temp. = 13 j.
Symu|acja szarości = brak


